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Tetris

Un joc video, Tetris, este reprezentat de o grila rectangulard cu N randuri si M
coloane. Inainte ca jocul si inceapd, unele celule ale grilei sunt goale (indicate ca .) si
altele sunt umplute (indicate ca #). Patratele umplute reprezintd un set de obiecte, iar
patratele umplute care sunt adiacente (orizontal sau vertical) ar trebui considerate a fi
parte a aceluiasi obiect rigid. In exemplul de mai jos avem 4 obiecte rigide (colorate in
culori diferite):

Cand jocul incepe, obiectele cad drept in jos pe grild, toate cu aceeasi

.4 viteza. Fiecare obiect continud sd cada drept in jos pana cand atinge randul
S de jos sau cand o parte a sa aterizeaza direct deasupra altui obiect, moment
i e in care se opreste.

Sarcina. Elaborati un program care determinad starea finala a grilei.

Date de intrare. Prima linie a intrarii standard contine doua numere intregi N si M
—numarul de randuri si coloane a grilei. Urmatoarele N randuri contin a cite M caractere
fiecare, descriind starea initiala a grilei. Daca coloana j a randului i al grilei contine un
bloc, caracterul corespunzator din intrare va fi ‘#’, in caz contrar va fi un caracter °.’.

Date de iesire. Iesirea standard va contine N linii, fiecare contindnd M caractere,
descriind starea finala a grilei. Dacd coloana j a randului i al grilei contine un bloc,
caracterul corespunzator in iesire va fi ‘#’, in caz contrar va fi un caracter “.’.

Restrictii. 1 < N, M < 108. Restrictiile referitoare la timpul de executie si volumul
utilizat de memorie sunt date in descrierea generald a problemelor propuse pentru
rezolvare. Fisierul sursd va avea denumirea tetris.pas, tetris.c sau tetris.cpp.

Exemplu 1.

Intrare lesire
5 4
#4 .4 #4#4#.
CHE. #4#4#.
#... #..0#
#...

Punctare: Testele vor fi organizate astfel:

e Pentru 31% din teste, N*M < 2000.
e Pentru alte 15% din teste, M = 2.
e Restul 54% din teste nu au restrictii aditionale.



