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Eficienta salarizarii in proiecte IT

Mihai este administrator al unei companii IT. Compania sa se confrunta cu provocarea de a finaliza n proiecte

majore. Pentru a finaliza un proiect i este necesar de un volum de munca estimat la A; ore.

Compania poate angaja m specialisti IT, fiecare specialist j are angajament contractual de a lucra un numar
maxim de B; ore. Fiecare specialist doreste sa primeascd salariul integral, chiar daca numarul efectiv de ore
lucrate este mai mic decét B; . Un specialist poate contribui la realizarea mai multor proiecte, alocand un numar
diferit de ore fiecarui proiect, dar un proiect este considerat finalizat doar daca la dezvoltarea sa contribuie cel
putin & specialisti si numarul total de ore de munca alocate sunt, in suma, egale cu 4;. Contributia fiecarui

specialist la un proiect este exprimatd printr-un numar intreg de ore.

Scopul lui Mihai este sa angajeze o echipd de specialisti (nu neaparat toti m) astfel incat sa asigure finalizarea
tuturor proiectelor si sd reduca la minim totalul orelor pentru care se plateste fard ca acestea sa fie efectiv
lucrate. Acest lucru necesita o strategie optima pentru distribuirea resurselor umane pe proiecte, cu scopul de

a maximiza eficienta operationald si de a minimiza costurile nejustificate.

Sarcina. Elaborati un program, care va determina numarul minim de ore achitate n plus echipei de specialisti

IT pentru a asigura finalizarea cu succes a tuturor proiectelor, minimizand numarul de ore achitate nejustificat.

Date de intrare. Prima linie a intrdrii standard contine trei numere naturale n, m, k, separate de un spatiu. A
doua linie contine n numere Intregi A;, separate de un spatiu. Pe a treia linie sunt m numere intregi B;, separate

de un spatiu.

Date de iesire. Iesirea standard va contine o linie cu numarul total de ore pe care specialistii IT nu le lucreaza
efectiv, dar sunt achitati de companie. Dacd, folosind regulile de mai sus, nu existd nici o posibilitate de a

finaliza cele n proiecte propuse se va afisa ,,Jmposibil”.

Restrictii. 1 < m,n, k, A;, B < 300. Setul de date initiale admite o singurd solutie a problemei. Restrictiile
referitoare la timpul de executie si volumul utilizat de memorie sunt date in descrierea generald a problemelor
propuse pentru rezolvare. Fisierul sursa va avea denumirea salarizare.pas, salarizare.c sau

salarizare.cpp.

112 Eficienta salarizarii salarizarii in proiecte IT



Olimpiada Republicand la Informaticd 2024 Clasa a 10-a

Exemplu

Intrare Iesire

122 3
6

4 5

Intrare Iesire

113 Imposibil
4

4

Explicatie.

In primul exemplu este necesar de a finaliza un proiect si pot fi angajati cel mult doi specialisti. Pentru a finaliza
proiectul sunt necesari doi specialisti IT. Deoarece pentru finalizarea proiectului sunt necesare 6 ore, iar
specialistii sunt contractati pentru 4 + 5 ore, vom obtine cd 3 ore specialistii nu le vor lucra (9 — 6), dar salariul

il vor primi.

In al doilea exemplu este necesar de a finaliza un proiect si poate fi angajat un specialist. Pentru a finaliza
proiectul sunt necesari 3 specialisti, dar avem doar un singur specialist, deci va fi imposibil sa finalizdm

proiectul.
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