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Сокровище 

 

Пираты Карибского моря всегда ищут самые драгоценные сокровища. На этот раз они 

нашли еще несколько необычных карт. Каждая карта содержит стоимость сокровища, 

которая определяется особым образом. Стоимость сокровища - натуральное число. 

Найденные пиратами карты представляют собой двумерные массивы (матрицы) целых 

чисел с n строками и m столбцами. Значение сокровища — это длина самого длинного 

восходящего пути в этой матрице (самая длинная последовательность элементов в 

возрастающем порядке). Движение по матрице может происходить только в 4-х 

направлениях (вверх, вниз, влево, вправо), а посещение элемента возможно только один 

раз. 

Например, для карты, представленной матрицей: 

5  -2  8 

10  3  2 

10  1  1 

Значение сокровища будет равно 4. Самый длинный восходящий путь представлен 

последовательностью 1, 2, 3, 10. 

Задача: Разработайте программу, которая с помощью матрицы карты определяет 

стоимость сокровища на карте. 

Входные данные: Первая строка стандартного ввода содержит два натуральных 

числа n и m, разделенных пробелом, которые обозначают количество строк и столбцов 

матрицы. Следующие n строк содержат m целых чисел, разделенных пробелом, которые 

представляют собой элементы матрицы. 

Выходные данные: В единственной стандартной строке вывода — натуральное 

число, представляющее стоимость клада на карте. 

Ограничение: 1≤ 𝒏,𝒎 ≤ 100. Ограничения по времени выполнения и объему 

используемой памяти приведены в общем описании задач, предлагаемых к решению. 

Исходный файл будет называться comoara.pas, comoara.c или comoara.cpp. 

Пример. 

Входные данные  Выходные данные 

3 4  7 

10 42 -5 6 

-3 42 42 7 

0 32 11 8 

  

 


